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DÉCOUVRIR 


Ce volume rassemble des pièces qui ont été écrites Les 92 pièces de la méthode suivent une progress 
pour mes élèves avec toujours le même objectif, sus- qui tient compte de la physiologie de l'enfant, fa 
citer l'envie de jouer tout en bâtissant, l'air de rien, le sant assurance, confort de jeu et stabilité ythmié U 
socle le plus solide possible. après le jeu du bras, on installe la main dans le clavier 
LS en se familiarisant avec le jeu des doigts: 1és plus 
Pour les pages d'introduction, j'ai privilégié une stables d'abord, le pouce en dernier. Les difficulté 
approche par l'expérimentation plutôt que théorique, ont été réparties de façon homogène, traitées un 
Les jeux de sons permettent d'explorer la mécanique une dans des morceaux simples avant d'être dévele 
du piano et ses possibilités expressives. La partition est pées dans des pièces plus complexes. Le parcou 
laissée de côté pour se concentrer sur ce qui est acous- également jalonné de morceaux de concert qui fon 
tique et moteur: avant de lire, on apprend à écouter, à synthèse de tout ce qui a été abordé, permettan 
ressentir une pulsation, un élan musical et à y connec- mesurer les progrès et de valoriser les efforts" 
ter un geste. Dès lors et avant tout autre chose, l'enfant 
considérera le piano comme un moyen d'expression, J'espère que ce travail contribuera à former de jel 
inscrira naturellement ce qu'il joue dans une pulsation  pianistes au jeu assuré, souple et expressif, prel 
etun flux musical, Il aura assimilé le lien entre la qualité plaisir à jouer, car c'est bien là que tout commentt 
du geste pianistique et le son qui en découle, 
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Mathilde 


4 4 à & à 


Professeur titulaire du CA de piano, Mathilde Carré enseigne au 
Conservatoire du 7° arrondissement de Paris ainsi qu'au Conservas 
toire de Puteaux, Depuis 2018, elle a créé sa propre structure privée 
dans laquelle elle forme et accompagne jeunes musiciens et artistes 
plus confirmés. Consultante artistique pour différents festivals et 
entreprises, elle co-fonde en 2015 La Pochette Musicale, saison 
de concerts à destination du jeune public. Lauréate de grands prix 
internationaux, concertiste expérimentée, elle est aussi mère de 
trois enfants, C'est sur toutes ces expériences qu'elle s'appuie pour 
développer une pédagogie efficace et vivante, 
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UN PIANO, COMMENT ÇA MARCHE ? 


tt tar ntm mn eme eernrctnntenr are rares te paper gramme nn armes attendent 


Le piano est un instrument très expressif, Avec seulement 
88 touches, on peut faire des milliers de sons différents: 


DS - -:, 


1. DES SONS PLUS OÙ MOINS AIGUS OU GRAVES 


Plus on joue vers la droite du clavier, plus on monte dans l'aigu. 
Plus on joue vers la gauche, plus on descend dans le grave. 
Au milieu, on joue dans le médium. 


A A 


€<— Vers Le grave Vens l'aigu 


JEU DE SON N°1: 


Dévalons la pente ! 


Place-toi debout, perpendiculaire au clavier et imagine que ton index et ton majeur sont deux petits | 
qui marchent sur le clavier. 


| 


SOUSSE BAR BR D FFF er) 


1 
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2. DES SONS PLUS OU MOINS DOUX OÙ FORTS 


JEU DE SON N°2: 


Le jeu des mille Do. 


Pour jouer à ce jeu, il faut savoir trouver les Do sur le clavier: 
On repère d'abord un groupe de deux touches noires. 


Le Do se trouve sur la touche blanche juste à gauche. 
Ily en a huit en tout. 


al 


Choisis un Do du clavier et essaie de jouer le plus doucement possible. 


Puis un tout petit peu plus fort. 

Encore plus fort... 

ENCORE PLUS FORT... 

.…. ET AINSI DE SUITE JUSQU'AU SON LE PLUS FORT QUE TU PUISSES PRODUIRE ! 


”w Do Do DO Do Do Do 


Refais l'expérience dans l'autre sens: 


Do Do Do Do Do Do 


Combien de sons différents arrives-tu à faire avec une seule touche ? 
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À toi d'essayer: 


ue l'on joue de pl Î 

Lorsq j plus en plus fort, on joue crescendo. * Choisis une touche sur le clavier. 

* Maintiens la pédale de droite enfoncée pendant tout le jeu. 
+ Réalise les nuances suivantes: 


Lorsque l'on joue de plus en plus doucement, on joue decrescendo. 


# 
{ 
[ 
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{ RUE se ® _ té 5 
Avec un piano, on arrive à jouer très doucement et très fort, cela s'appelle faire des nuances. 
o o oo o 


Voici quelques nuances que tu utiliseras cette année: 


À ton tour de choisir et d'écrire tes nuances dans le cadre sous chaque note 


PP Pianissimo (très doux) 
Æ Piano (doux) 
mf Mezzo forte (moyennement fort) 
J° Forte (fort) 


o o o o 


FT. FISQNESS ES 


3. DES SONS EXPRESSIFS 


JEU DE SON N°3: 
Lorsque tu appuies sur une sonnette de porte d'entrée, elle fait toujours le même son 
De toutes Les couleuns Me lues hé et ue t appuis ts ot Sy 
Même si tu es timide et que tu appules tout doucement, © 
Un pianiste est un peu comme un peintre qui choisit ses couleurs et les mélange. Un peintre se demani Même si tu veux faire une plaisanterie à tes parents, en appuyant = 
exemple quelle couleur choisir: très vite avant de partir en courant! La ( La 


La sonnette est indifférente, elle fait toujours le même son. 


Eh bien au plano, c'est différent: un piano est capable de faire entendre et ressentir des choses 
variées comme une humeur, une sensation ou un sentiment, 


Un rouge vif? 

Un rouge vermillon ? 

Un peu orangé ? 

Où un jaune bouton d'or... 
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JEU DE SON N°4: 


Que dit Le son ? 


Remarques-tu à quel point le son qui sort du piano dépend du geste que tu fais? 


Aa vie de Scout le msaret tt des pianistes: 

{ CE ee ge RUE 
Un geste brusque produit un son plutôt dur. 

Un geste souple produit un son souple, 

Un geste hésitant produit un son hésitant, 


LE PIANO, UNE MÉCANIQUE DE PRÉCISION 
Un piano est capable de réagir au geste du pianiste parce que sa mécanique est extrêmement com 


Que se passe-t-il dans le piano lorsque l'on actionne une touche du clavier? 
Ouvre le couvercle du piano et regarde à l'intérieur. Lorsque tu appuies sur une touche du clavier, tu action 
à la fois: 

Mécanique de piano droit 
+ Un petit marteau qui s'élance pour frapper 
les cordes et les faire vibrer. Ce que tu entends, manteau 
ce sont les cordes qui vibrent. 


+ Un étouffoir qui s'écarte des cordes pour 
qu'elles soient libres de vibrer. 


4e 4, M: MH 4° °° H° 4 HSHAAH AH H° MH) HN FR PPS FIEF) 


Lorsque tu relèves la touche, le son s'interrompt 
car l'étouffoir se replace automatiquement sur la 
corde pour qu'elle arrête de vibrer. 


JEU DE SON N°5 


Bam! 


> nêm 


Avec le poing de ta main droite, fais sonner le piano trois fois, du médium vers l'aiqu, de plus en pl 


«OT 


Avant de commencer, pose ton avant-bras gauche 
tout doucement dans le grave sans faire de son les 
marteaux ne doivent pas frapper les cordes. 


Essaie d'enfoncer le maximum de touches, silencier 
sement, pour libérer les cordes de leurs étouffoirs 


Attention. il ne faut pas réveiller le piano! 


x #, 


BAM! BAM! BAM!!! 


tv le poine 


rl de ES PES 
NE 


Cluster silencieux à maintenir jusqu'à la fin 


Écoute 


Entends-tu le halo de son qui sort du piano ? 


Ce sont les cordes graves qui vibrent, bren 
qu'elles n'aient pas êté frappées par un marre 


On dit qu'elles vibrent par « sympathie ». 


JEU DE SON N°6: 
(SUR PIANO À QUEUE) 


Les Ohneilles dans les cordes 


Avant de commencer, ouvre le piano pour voir les 
cordes. 

Ouvre aussi très grand tes oreilles, ce sont elles qui 
vont te dire quoi faire. 


€ 
+ Appuïie sur la touche la plus aiguë et D 
maintiens-la enfoncée tant que tu entends un son. 
+ Appuie à présent avec la même force sur la 
ts 


touche la plus grave et maintiens-la enfoncée 
jusqu'à ce que le son soit complètement éteint. 


PA NON AN ON ON NII FI 


+ Remarques-tu comme le son aigu s'éteint vite ? 
Les cordes aiguës sont fines et très courtes. La vibration s'arrête si vite qu'elles n'ont pas besoin d'étouffoirss 


b, 


+ Remarques-tu comme le son grave est long à s'éteindre ? 
Les cordes graves sont longues et très épaisses. Une fois entrées en vibration, elles mettent un temps très 
long à s'arrêter. Le 


1 
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marteaux ! 


£ 
Ë 
Î 
| importants que le: 


À quoi servent les pédales ? 
Sur la plupart des pianos il y a trois pédales, mais cette année, tu ne te serviras que de celle de droite, app 
pédale forte. Lorsque tu appuies dessus, vois-tu ce qui se passe à l'intérieur du piano? La pédale de d 
soulève tous les étouffoirs en même temps et les maintient loin des cordes. 


Cela veut dire que tant que la pédale est enfoncée, les cordes sont libres de vibrer sans contrair 
jusqu'à ce que le son s'éteigne naturellement. 


+ 


IMPROVISATION DIRIGÉE 


Consignes: 
Le morceau est très lent et doux. 
Tu ne peux utiliser que les touches noires. 
Avant de commencer, appuie sur la pédale de droite et maintiens-la enfoncée 
pendant toute l'improvisation. Si tu n'arrives pas à l'atteindre, 
demande à un adulte de le faire à ta place 


Au début, il fait tout noir. 
Fais sonner les graves en jouant tout doucement sur les touches noires et écoute le piano sonner. 


Les étoiles dans le ciel s'allument une à une. 
Appuie sur une touche noire dans l'aigu, puis une autre, puis quelques-unes encore. 
Chaque son est une étoile qui s'allume. 


Des grappes d'étoiles s'allument en même temps. 
Tu peux jouer sur les groupes de deux et trois touches noires. 


Une étoile filante ! 
Rentre ta main droite dans la manche de ton pull et glisse rapidement sur les touches blanches 
du clavier vers l'aigu. C'est un glissando! 


Un gros nuage passe. 
À toi d'inventer comment faire. 


Et tout s'éteint... 
Laisse vibrer jusqu'à extinction du son. 


BIEN INSTALLE POUR JOUER 


JEU DE SON N°7: 
(SUR PIANO À QUEUE) 


Big Bang 


+ La pédale de droite doit être enfoncée pendant toute l'expérience. 


Tu connais déjà le secret n°1 des pianistes: le son qui sort du piano dépend de la façon dont tu fais le geste. 


En apprenant le piano, tu vas devoir réaliser des gestes de plus en plu 
avec assurance, tu ne dois pas être embêté avec un tabouret bancal, 
trop loin ou trop proche. 


Voici donc le secret n°2: 


+ Fais sonner le piano le plus fort possible en jouant sur le clavier avec les paumes, les poings PE : A SE ” 
pour bien jouer, il faut être bien installé. 


et les avant-bras. 


+ Une fois que tu as réussi à créer une vérita 
et observe les cordes qui vibrent. 


ène-toi autour du piano, 


+ Pose ta main sur les cordes graves. Tu verras, ça chatouille… 


Être bien installé, c'est se sentir: 


Stable: tes pieds en appui au sol ou sur un 
pied et la banquette réglée pour que ton coude 50 


au niveau du clavier. 


Tonique : comme si tu étais prêt à rattraper une balle 


Souple: les épaules sans tension et les bras 


Et les mains? 


Lorsque ta main est au repos, elle est naturellement ronde. 

Pour trouver la courbure naturelle de ta main, assieds-toi et place ta main détendue sur ton genou 
Conserve cette forme ronde et naturelle, puis dépose ta main sur le clavier 

N'est-ce pas confortable ? 


Appüie un peu partout sur les cordes avec tes paumes. 4 
Remarques-tu comme le son se modifie et s'éteint? 

En se posant sur les cordes, tes mains ont modifié la vibration 
des cordes et remplacé les étouffoirs. | 
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JOUER AVEC LE BRAS ENTIER 


Bonjour © 


Rebondis souplement sur un Do avec l'index en suivant la pulsation. C'est un mouvement du bras entier. 
Essaie à la main droite puis à la main gauche. 


ÉCHAUFFEMENT : 


L'Étéphant et La bulle de savon 


Imagine que ton bras est une trompe d'éléphant qui se bala 
souplement. 


® 


ÉLÈVE 


- Andante 
Imagine à présent qu'au creux de ta main, tu tiens une bulle e 
savon: attention, il ne faut pas qu'elle éclate! 


PROFESSEUR 


Avec un bras souple comme une trompe d'éléphant et sans faire éclater la bulle de savon, essaye di 
rebondir ta main sur le couvercle du piano fermé comme si c'était un trampoline. 


Essaie à présent de rebondir sur: 

+ Une touche blanche 

+ Une touche noire 

+ Deux touches noires 

+ De note en note sur les touches noires en maintenant la pédale de droite enfoncée. 


NI INIINIANINAIN FIN FN FOI PA ONP 
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Te voilà prêt à apprendre les cinq morceaux suivants sans partition ! 


Pour bien les jouer, il va falloir: 
+ Bien t'installer 

+ Écouter l'accompagnement 

+ Ressentir la pulsation i 
+ Produire un geste assuré et régulier en jouant avec le bras entier, souple comme une trompe 

éléphant, av avec une main ronde et sans tension, comme si Une bulle de savon se cachait 


romane names ann in, 


EX 
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Avant de commencer, il faut connaître par cœur 
les sept notes de la gamme. 


* En montant: Do, Ré, Mi, Fa, Sol, La, Si, Do 
+ En descendant: Do, Si, La, Sol, Fa, Mi, Ré, Do 


EEE LE et tt € € € 


# 
È 
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Monte puis descendsiaigamme 
souplement sur l'index ou le me 
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gauche / droite avec le bras entier, en suiVant 


UE ET men 
Beeier En 


mn 
[| 
| 
Y 
C] 


installe les deux index sur deux Do du clavier et fais un balancier 


la pulsation et les nuances. 
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L'Horloge cassée 


Tempo de départ: À = 100 
Fais la reprise autant de fois que souhaité puis ralentis progressivement, comme si l'horloge se déréglait,. 
jusqu'à s'arrêter complètement. 


ÉLÈVE 


PROFESSEUR 


Reprise ad lib. | 
| 


ii _ e Di 
Î 


nl 
IQLIL 
NL 
| Il 
Li 
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index et majeur en alternant main droite et 
main gauche, comme un balancier. 


p' (1) Groupe de deux touches noires à jouer avec 
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Valse joyeuse 


Ce morceau peut être joué de plusieurs façons: 
+ à deux mains en faisant un balancier main droite / main gauche. 
+ à une main en utilisant deux doigts différents. 


AREA BRARABAUSNARAR IRIS IH Re ee le ere 


Ê 
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Ne 
l 
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QQ 
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COMMENT LIRE UNE PARTITION ? 


Sur une partition, on peut lire: 


1. LA HAUTEUR DU SON (QUELLE NOTE JOUER ?) 


Les notes écrites sur la portée indiquent une hauteur de son et donc un endroit précis du clavier (un Do, 


mais pas n'importe lequel). 


0° du milieu | 


22 


Le registre du piano est très étendu. 

On a besoin de deux clés pour écrire toutes les notes du grave à l'aigu: 

e La clé de Sol pour les sons du médium à l'aigu qui sont à droite du clavier. 

e La clé de Fa pour les sons du grave au médium qui sont à gauche du clavier. 


On utilise deux portées: 
+ La portée du haut, généralement en clé de Sol (aigu), pour la main droite. 
e La portée du bas, généralement en clé de Fa (grave) pour la main gauche. 


m 
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2. LA DURÉE DU SON (COMBIEN DE TEMPS DURE LA NOTE ?) 


* La noire vaut un temps. 


+ La blanche vaut deux temps. 


+ La ronde vaut quatre temps. 


3. DE NOMREUSES INDICATIONS SUR LA FAÇON DE JOUER 


Avec quelle nuance jouer ? 
Piano, mezzo forte, forte ? 


Avec quel phrasé, quelle articulation? 
Legato, staccato, portando ? 


Avec quel caractère ? 
Leggero, vivace, scherzando ? 


À quel tempo ? 
Lento, moderato, allegro ? u 
& 


M, M, HS HS HS A a ee er ere ie ie ler er 


Ces indications sont très nombreuses et souvent écrites en italien. Tu vas en découvrir tout au longide 
méthode et tu pourras te référer au lexique en dernière page. 


4. LES DOIGTÉS (AVEC QUEL DOIGT JOUER ?) 


Les doigtés écrits sur la partition indiquent avec quel doigt il est préférable de jouer. … 
Ils sont là pour te simplifier l'apprentissage. Mais contrairement aux autres indications de la partition ils 
peuvent être modifiés en fonction de la morphologie de ta main. 


Te voilà prêt à travailler ton premier morceau sur partition ! 


Avant de poser les doigts sur le clavier, regarde bien toutes les indications de la partition: 


Portée pour la main droite 


Indication de tempo 


Clé de Sol 


Do du milieu écrit en clé de Sol 


+ 


LIL 


E 


pour la main gauche 


Indication de mesure 


Do du milieu écrit en clé de Fa 


Barre de mesure 


2 


Blanches 


£ 


Double-barre 
= fin du morceau 
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ÉLÈVE 


PROFESSEUR 


Andante 
Jouer une octave plus haut. 


- hi _ = 
gt + + 
mf 


E— 


PROGRESSER 


HITOOO1® . Écbtions Hi Diffusion 


eu 


LES MAINS STABLES SUR 2 - 3 - 4 


2 


Joyeusement 
Jouer une octave plus haut. 


ÉLÈVE 


PROFESSEUR 


AY (UT (TE ET LE ET F LÉ | Er !É 1) 
Sn EN IN SNS PQ GG GE D à GDS à à à & dd lg 


ÉLÈVE 


PROFESSEUR 


Au bord de L'eau 


Souplement 
Jouer une octave plus haut. 
— - 2 ARLES. an M 2 
L _ 
= 
4 4 = o s à 0 
mf | 
Æ pe > _ 
FX, 4 IE : 
2 2 2 


Souplement 


ae 


DT 
© 
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Exercice n°1 pour s'entraîner à jouer legato avec la main droite: 


Jouer une octave plus haut avec la main droite, puis avec la gauche. Essayer avec les deux mains en même temps. 
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ON PREMIER CONCERT: HANSEL ET GRETEL 


CONTE MUSICAL 


Bruitage 1: Murmures 

lls entendent des bruits inquiétants… 
Bruitage 2: Grincements 

Hansel: As-tu peur Gretel? 


Gretel: Oui, mais pas quand j'entends ta voix. 
As-tu froid Hansel? 


Hansel: Oui, mais pas quand tu me tiens la main. 
Gretel: Alors donne-moi la main, et je te raconterai 
des histoires le long du chemin. 

Musique 1: Perdus dans la forêt 

Quand tout à coup: 

Bruitage 3: Harpe éolienne 

Une clairière s'ouvre devant eux. 

Musique 2: La Clairière 

Et au centre de la clairière, une maison. Une maison 
qui fait oublier le froid et la faim, la peur et la nuit, 
Imaginez ce qu'il y a de plus délicieux au monde. 
De plus chaud, de plus doux, de plus tendre et 
sucré, Cette maison était tout entière à manger. 
Musique 3: Maison de sucre 

Hansel: As-tu faim, Gretel ? 

Gretel: Oui, mais pas quand je sens cette bonne 
odeur de chocolat. 

Bruitage 4: Le ventre qui parle 

Gretel: Que dis-tu, Hansel? 

Hansel: C'est mon ventre qui parle, Gretel. 


Et l'instant d'après, ils grignotent la petite maison. 


Bruitage 5: Grignotages 


Roproduit avec l'autorisation de l'auteur, Tous droits réservés. 


eux petits enfants marchent dans la grande forêt. 
Ils ont faim. Ils ont froid, Ils sont épuisés. 


Vilaine sorcière: Grignoti, grignotons, qui grignote 
ma petite maison ? Mais la sorcière qui habite la 
maison ne l'entend pas de cette oreille. 


Musique 4: Vilaine sorcière 


..mais plutôt par les oreilles des enfants terrifiés, 
qu'elle attrape pour les jeter dans sa maison. Dans 
les histoires d'avant, elle met Gretel au travail, et 
Hansel dans une cage, en attendant de le manger 
Mais aujourd'hui la sorcière est bien trop impa- 
tiente, et elle enclenche tout de suite le four à 
chauffer... 

Gretel: Ah non! On ne va quand même pas se lais- 
ser faire par la sorcière! 


(Avec effet: les deux enfants criant dans le 
piano. Maintenir la pédale enfoncée pour créer 
un halo de son) 
Pas question! 
Et au moment où la sorcière se penche sur le four 
pour voir s'il est bien chaud, Hansel et Gretel la 
poussent de toutes leurs forces. 
Bruitage 6: Chute de la sorcière 
Etelle se transforme en Kouglof, un énorme gâteau 
recouvert de sucre, étouffant et bavard. Les oiseaux 
et les souris se chargent de la faire disparaître 
jusqu'à la dernière miette. 
Bruitage 7: Les oiseaux et les souris 
Les enfants rentrent chez eux, le cœur content 


Musique 5: Sauvés! 


La pluie les lave de tout le sucre et des fils de cara- 
mel dont ils étaient englués, 


Bruitage 8: Pluie apaisante 
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Bruitage 7: Les oiseaux et les souris 
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56 
4. VILAINE SORCIÈRE 


Préparation du piano: 
+ Avec un piano à queue, placer des feuilles de papier sur les cordes dans le grave 
et le médium pour créer une vibration supplémentaire. 
+ Avec un piano droit, enlever le panneau du bas et glisser des bandes de papier entre les cordes. 
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. e e é % ! Les altérations bémol (b) et dièse (#) modifient la hauteur du son. 
la petite puncesse des tulipes € + | Quand une note est bémol (b), elle est plus grave d'un demi-ton. 
ERIK: SATIE > | Il faut jouer la touche la plus proche du côté gauche. 
e E] | Quand une note est dièse (#), elle est plus aiguë d'un demi-ton. 
e * | Il faut jouer la touche la plus proche du côté droit. 
Très lent d | Les altérations à la clé (placées au début) sont valables durant tout le morceau. 
e S | Les altérations accidentelles (rencontrées pendant le morceau) sont valables 
# durant toute la mesure. 


Le bécarre (b) annule les autres altérations. 
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Complète ce travail en apprenant la gamme de Ré Majeur (voir le Cahier d'activités de la méthode, p.22). 


De bonne humeur 


Allegro 


4 Pour aller plus loin, la Danse du pouce peut être transposée dans d'autres 
| cer dans le Cahier d'activités de la Isrsioce) É es | 


Complète ce travail en apprenant la gamme de La Majeur (voir le Cahier d'activités de la méthode, p.22). 
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AN Flash Bach Go 


Andante espressivo 
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7. 


LEXIQUE 


Æ. X à: LE A, r à r ©: Fr 


Ad libitum (ad lib) À volonté Marcato …… Marqué 
Allargando En élargissant Mezzo forte... Moyennement fort 
Allegretto. Un peu plus lent qu'Allegro Mezzo piano. .Moyennement doux 
Allegro Allègre, vif Moderato .….. ..... . Modéré 
Andante._ Allant Molto …. Beaucoup, très 
Andantino Un peu plus vif qu'Andante Mosso …… Animé ‘ 
Cantabile Chantant Pesante Lourd, pesant € 
Cluster …. .….. Grappe de notes Pianissimo.…..….....…. Très doucement 
Coda ..... ........ .... Section conclusive Piano....…................Doucement L 
Crescendo.….... .... De plus en plus fort Point d'orgue ……… .… Prolonger (note ou silence) 
Portando En soutenant la note ( 
CE 0 
Da capo al Fine .…. Reprise du début au mot « Fin » c 
Decrescendo De plus en plus doucement ECRRRESSFSSSS 
Dolce . | Doux Rallentando En ralentissant L 
Ritenuto, rit... Retenu 
Espressivo. ‘Express ERNEST 
Sempre Toujours ( 
Scherzando ..….......... En plaisantant 
EE à Et PERMET Te 2 7 Staccatissimo .…...... Très piqué ( 
PES … Fin Staccato..:"...,.1.. Piqué 
Forte... réf OT [ 


MOUR: RSS ESPN : 
T 

| 
Tenuto),s, 2 Soutenu 

Giocoso..…..... Joyeux Tranquillo Tranquille 

Glissando . En glissant 


ee Es RUES EN SSEE 
V 


Legato . Lié | 
Leggero Léger | 
Lento Lent 
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(7 
CE 
Ce 
: Beau comme un piano est une méthode pour la Æ 
premiere année d'apprentissage de l'instrument, pensée autour du 
développement du geste musical, de l'aisance au clavier et de la musicalité - ÇC 
tout en jalonnant de façon très claire le parcours technique de l'élève. Le professeur 
ÿ trouvera une progression sans faille, un large choix de petites pièces originales dont (Ce 
des quatre mains, quelques morceaux du répertoire dédié (Bartok, Gurlitt, Satie...) et même — 
quelques pépites méconnues (Ours, de Rebikov). L'élève y verra un très beau livre auquel s'attacher 
recelant des morceaux agréables à jouer et de belles illustrations pour rêver. C à 
Enfin, pensant à toutes les situations d'enseignement, l'autrice propose un cahier d'activités Cm 
complémentaire à la méthode pour développer ou perfectionner la technique, la lecture, le = 
+ ‘déchiffrage, l'écoute, optimiser sa méthode de travail ou encore monter des pièces d'ensemble. CRE. 
Beau comme un piano. c'est donc toute une démarche d'apprentissage du piano «= | 
novatrice qui se décline en deux ouvrages, associant l'ambition pédagogique 
au rêve et à la beauté. Cd 
Les 


CHEZ LE MÊME ÉDITEUR E. : 


narun 24 Cam 


Qeai comme un lian, 


